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Projekt Tricky

Postavime robota Tricky podl'a stavebného navodu. Vyzera takto:

Zakladny program, ktory je k dispozicii:

De [lightup OO~

@ move (v for @) em -
@ move ) v for @) om

Po Starte sa rozsvietia robotove o€i (senzor vzdialenosti) a ak sa pred nimi ocitne prekazka vo
vzdialenosti mensej ako 10 cm, robot sa zato¢i doprava a potom dol’ava.
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MoézZeme vyskusat’ aj takyto program, Vv ktorom po stlaceni 'avého tlacidla ide Tricky rovno a po
stlaceni pravého tlacidla ide do kruhu:

define rovno define dokruhv

® set movement motorsto A+B « @ set movement motorsto A+B »

@ mm-pudm@s @ ummwmas

)| sar movi €D Q) warmevs CITD

Dvimﬂﬂl'om'! Dvhdﬂlﬂ'ﬂn.eﬂnv!

@Q) stop moving @ stop moving

Uloha Basketbal hero
Postavime nadstavbu pre Trickyho:
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Nadstavbu namontujeme na Trickyho:
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VyskuSame takyto program:

@ start animation Basketball «

De lightup OCCw

B2 o- i > @ em- 2
® Cv wn 9« form degrees

- |
_
Ce setspeedtoe %

@ start animation Celebrate «

Ce run (Vv fnro seconds

Celebrate »

motor C dolava

C+ setspeedto a %

C+ rmun "')v for@ seconds v

Motor C je motorcek, ktory hybe nadstavbu. Kolesa st ovladané motormi A,B. Po Starte sa Tricky
rozbehne vpred a ak najde pred sebou lopticku, uchopi ju, zatoc¢i sa s nou a odhodi ju.
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Uloha Slam dunk!

Postavime odpal’ovaciu rampu s basketbalovym koSom:

Umiestnime rampu, Trickyho a lopticku na jednu priamku takto:
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Vyskt$ame nasledujuci program:

start animation Basketball «

start animation Celebrate »

m

Ce Ietlpeedinai

® Cv n ¥+ for@ seconds v

motor C doprava

@ Cw m.p“dtn@x
@ C+ rmn (’v fnro seconds

Tricky po uchopeni lopticky zac¢ne ctivat’, az jeho senzor farby zachyti tyrkysovu farbu, ktora je na
rampe. Potom sa zastavi a hodi lopticku do kosa. Lopticka aktivuje odpal'ovaciu rampu, z ktorej
vyletia 2 strely.

Uloha Follow the line
Trickyho postavime na drahu s ¢iernou ¢iarou. Na iné miesto Ciary umiestnime odpal’ovaciu rampu.
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Do Trickyho nahrame nasledujaci program:

De lightvp OO~

motor C doprava

® Cw ﬂmh@!
@ Ce n (P« ioro seconds v

motor C dolava

® Cw mmhe%
® Cv mwn 9« fnr@ seconds v

Tricky po Starte programu ¢aka, kedy sa pred jeho senzorom vzdialenosti objavi nejaky predmet.
Ukéazeme mu cervent lopticku a poloZime ju hned’ medzi jeho chépadla. Tricky ju uchopi a zacne
sa hybat’ po Ciernej €iare. Ked’ jeho senzor farby néjde tyrkysovu farbu, Tricky sa zastavi a vyhodi
lopticku. Lopti¢ka po dopade na odpal’ovaciu rampu aktivuje strely.




